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FRONTEND DEVELOPER

Resumo Profissional

Engenheiro de Software com mais de 6 anos de experiéncia desenvolvendo aplicacoes web e mobile utilizando React, Re-
act Native, Next.js e TypeScript, Arquitetura de Micro Frontends, Design Systems e construcao de interfaces escaldveis,
performédticas e orientadas a experiéncia do usuério. Experiéncia com SSR/CSR, React Hooks, Context API, gerencia-
mento de estado com Redux Toolkit, Zustand e TanStack Query, testes automatizados, CI/CD e colaboracao técnica em
squads multidisciplinares. Forte atuagao em qualidade de cédigo, arquitetura de software e evolugao continua de produtos
digitais.

Experiéncia
RADIX Engenharia e Software i Janeiro/2025 — Presente
Desenvolvedor Front-end Sénior Remoto (Rio de Janeiro - RJ)

e Referéncia técnica no desenvolvimento da vertical de PBM (Programa de Beneficio em Medicamentos) para os
ecossistemas web e mobile da RD Saide, utilizando React, React Native e TypeScript.

e Arquitetura e evolugdo de solugdes baseadas em Micro Frontends, garantindo escalabilidade, reutilizacdo de com-
ponentes e paridade de funcionalidades entre plataformas.

e Implementacao e evolugdo do Backend for Frontend (BFF), centralizando regras de negécio e simplificando a
integragao entre aplicagoes e microsservigos.

e Definicao de padroes arquiteturais, Code Reviews e disseminacao de boas praticas baseadas em Clean Code, SOLID
e Design Patterns.

e Desenvolvimento de testes automatizados e colaboragao com Product Owners e Designers para validar solugoes
técnicas, garantindo qualidade, manutenibilidade e evolugao continua da plataforma.

Getrak i@ Abril/2022 — Outubro,/2024
Engenheiro de Software Remoto (Belo Horizonte - MG)

e Criagao e evolugao de micro frontends e microsservigos utilizando VuelJS, ReactJS e NodeJS, garantindo escalabil-
idade e eficiéncia na entrega de novas funcionalidades.

e Desenvolvimento e manutengao continua de aplicativos méveis para iOS e Android com React Native, assegurando
atualizagoes constantes e uma experiéncia de usuario aprimorada.

e Desenvolvimento e evolugao do Design System corporativo utilizando Storybook e componentes reutilizaveis, pro-
movendo consisténcia visual, reutilizagao de cédigo e maior produtividade entre equipes.

e Colaboracao préxima com Produto e UX na definigao de solugoes técnicas para novas funcionalidades, equilibrando
requisitos de negdcio, escalabilidade e experiéncia do usudrio.

e Implementacao de testes unitarios (Jest), integracao e E2E (Cypress e Playwright), além de participagao ativa em
Code Reviews para garantir qualidade e confiabilidade das entregas.

SambaTech @ Janeiro/2021 — Abril /2022
Desenvolvedor € Squad Leader Remoto (Belo Horizonte - MG)

e Janeiro/2022 - Abril/2022: Squad Leader

— Aplicacao de metodologias dgeis na gestdo e priorizagdo das atividades da equipe, garantindo uma entrega
continua e eficiente de valor ao cliente.
— Customizagao com CSS e JavaScript.

— Distribuicao estratégica de tarefas e definicao de prazos em colaboracao com a equipe, assegurando o alin-
hamento entre expectativas de entrega e capacidade técnica.

— Acompanhamento das atividades de desenvolvimento por meio de reunides diarias, facilitando o monitoramento
do progresso e a remogao de impedimentos.

— Suporte técnico continuo aos membros da equipe, orientando-os no desenvolvimento de solugbes técnicas e
promovendo o aprimoramento das habilidades da equipe

e Maio/2021 - Dezembro/2021: Desenvolvedor Front-End
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— Desenvolvimento de aplicagoes utilizando ReactJS, Next.js (SSR/CSR), TypeScript e Styled Components, com
foco em performance, SEQO, escalabilidade e experiéncia do usuédrio.

— Otimizagao de performance com foco em Core Web Vitals, responsividade mobile-first e boas praticas de
acessibilidade em aplicacoes React.

— Implementagao de gerenciamento de estado e integragao com APIs REST, garantindo uma experiéncia de
usudrio otimizada.

— Realizagao de revisdes de cddigo para assegurar qualidade, boas praticas e conformidade com os padroes
estabelecidos pela equipe.

— Mentoria e acompanhamento de desenvolvedores juniores, oferecendo orientacao técnica, suporte continuo e
promovendo o crescimento profissional dentro da equipe.

Fixcode i Marco/2018 — Dezembro /2020
Desenvolvedor Front-End Presencial (Presidente Olegdrio - MG)

Desenvolvimento e manutencao de aplicagées mobile utilizando React Native, garantindo experiéncia fluida e re-
sponsiva para iOS e Android.

Criacao e manutencao de landing pages e hotsites com design responsivo, assegurando compatibilidade entre dis-
positivos e navegadores.

Desenvolvimento de aplicagoes web com HTML, CSS, Sass, JavaScript e React, com foco em performance e usabil-
idade.

Implementagao de melhorias e novas funcionalidades em projetos React e React Native, com entregas réapidas e
continuas.

Integracao de back-end e front-end utilizando Node.js e bancos de dados como MongoDB e MySQL, garantindo
solugoes escalaveis.

Utilizagdo de Docker para criar ambientes de desenvolvimento consistentes e féaceis de manter.

Educacgao

Centro Universitario de Patos de Minas - UNIPAM i 2018 - 2021
Bacharel em sistemas de Informacao @ Patos de Minas - MG (Presencial)
Idiomas

Inglés: Intermedidrio

Habilidades

Frontend: React, React Hooks, Context API, Next.js (SSR/CSR), React Native, TypeScript, Vue.js, Redux
Toolkit, Zustand, TanStack Query, TailwindCSS, Styled Components, Storybook

Arquitetura: Micro Frontends, Design Systems, BFF, Clean Architecture, Design Patterns, SOLID, Clean Code
Backend: Node.js, Express, REST APIs, MongoDB, MySQL

Testes e Qualidade: Jest, Cypress, Playwright, Testes Unitarios, Testes de Integragéo, Testes E2E, CI/CD
Ferramentas: Git, GitHub, GitFlow, Docker, VS Code

Metodologias: Scrum, Kanban



